/Zahler

Du kannst dir selbst ein funktionsfahiges Papiermodell des Zahlers basteln. Schneide dazu in dem
Modellbaustein die umstrichelten Fidchen frei. Dadurch erhdlst du ein Sichtfenster fUr die aktuell
eingestelite Zahl. Weiter erndlst du auf der Bahn zum Vorwartszanlen und der Bahn zum
Ruckwartszahlen freie Felder, damit du die Zahlendrehscheibe weiter drehen kannst. SchlieBlich
erhdlst du noch zwei kleine Locher. Schneide den Hebel aus und schneide das markierte, kleine
weisse Loch frei. Lege den ausgeschnittenen Helbel so auf den Papierzahler, das du ihn an dem
kleinen seitlichen Loch mit einem Druckknopf befestigen kannst. Schneide die Drehscheilbe aus
und schneide auch in ihr das markierte kleine Loch frei. Lege die ausgeschnittene Drehscheibe
SO hinter den Zanler, dass du sie in der Mitte des Zahlers mit einem Druckknopf befestigen kannst.
Probiere Deinen Zahler aus! Denke daran, dass beim Befahren des Vorwartszahlweges die
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fUr den Nulltest Zahlendrehscheibe Besorge dir zwei kleine Druckknopfe.



