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Mit dieser Maschine soll das Doppelte 
einer Zahl produziert werden.

Probiere die Maschien aus!

! Zu Beginn jeder Verdopplung steht Zähler A auf 0,
Zähler B auf dem Wert, den du verdoppelt haben 
möchtest. Im Flip-Flop ist der untere Weg freigeschaltet.

! Probiere die Maschine aus für 2, 3 und 4.
Notiere die Ergebniswerte.

Es gibt auch Konstruktionen zum Verdoppeln ohne Flip-Flop, dafür mit 
Weiche, oder ausschliesslich mit Zählern. Versuch’s doch mal!

! Was fällt dir auf? Kannst du es besser?

Zähler A Zähler B

Start Ziel

Zähler A Zähler B

0

0

0

2

3

4 B
e

n
u
tz

e
 d

ie
se

 B
a

u
te

ile
, 

u
m

 d
ie

 
Sc

h
a

lte
r 
fu

n
kt

io
n
sf

ä
h
ig

 z
u
 m

a
c

h
e

n
. 

Fü
r 
d

ie
 B

e
fe

st
ig

u
n
g

 d
e

r 
b

e
w

e
g

lic
h
e

n
 

Te
ile

 in
 d

e
n
 b

e
id

e
n
 Z

ä
h
le

rn
 b

e
n
ö

tig
st

 
d

u
 n

o
c

h
 4

 D
ru

c
kk

n
ö

p
fe

.

Start

Ziel

A

B


